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NAS Z SYS TEM

Otwarcia
1ß - si ln y Prec isi on , 6+ß lu b 5+ß i 4©/™, 16 -2 1 PC

-- s_ ab e bez at u, mo _l iwe  5ß, 12 -1 5 PC
-- - bard zo si ln e bez at u, 19 -2 3 PC
-- -- GF w sk _adzi e do wo lny m

1ß - 5+ß lu b 4-4-4-1  z 4ß, 11 -2 1 PC

1©/™ - 5+©/™, 11 -2 1 PC

1BA - kl as yczne : 16 -1 8 PC, mo _l iwa  m_ od sza  pi _t ka

2ß - Prec isi on , 6+ß lu b 5+ß i 4©/™, 11 -1 5 PC

2ß - Wi lk osz , 5+-5 + z co  na jmnie j jedn ym lo ng erem st arszy m, 6-10  PC

2©/™ - s_ ab e dwa, 6+©/™, 6-10  PC

2BA - s_ ab a dwuk olo ró ka na  ko lo rach m_ od szy ch

3/ 4x - bl ok uj_ ce

3BA - pe_ny  ko lo r m_ od szy  7+, bez bo cznych wart o_c i

Bazowe Zasady i Konwencje

1. Fo rsuj_ ca  prefere ncja ko lo rów starszych
Z r_ k_  ni e zapewni aj _ca  wy grani a ko _cówk i na le_y z uk _adem 4 st arsza  - 5 m_ od sza  zg _o si_  w pi erwszej  ko le jno _c i
ko lo r st arszy , przy  si le  da j_ cej  bi lans  na  ko _cówk _ li cy tuj e si _ na jp ierw ko lo r m_ od szy .

2. Od po wie d_  2ß po  ka _d ym otwa rciu mo _e  mie_  ch arakter sztu czn y

3. Skok starym ko lo rem ma  ch arakter in witu,  nie fo rsuje

4. Czwa rty ko lo r je st  za po wie dzi_ sztu czn _,  fo rsuj_ c_ . Su ge ruje brak za trzyman ia i trud no_ ci z wybo rem
ko nt raktu .

5. Za sa da fo rsing u
’ sk ok  no wy m ko lo rem fo rs uje  do  do grane j
’ sk ok  ot wi era j_ ceg o na  2BA fo rs uje  do  do grane j
’ rewers ot wi era j_ ceg o po  od po wiedz i 1o 1 fo rs uje  na  1 ok r_ _en ie , po  od po wiedz i 2o 1 fo rs uje  do  do grane j
’ rewers od po wiada j_ceg o fo rs uje  do  do grane j
’ 2BA od po wiada j_ceg o po  rebi dzi e 2 w ko lo r fo rs uje  do  ko _cówk i (s k_ ad zrównowa_ ony ),

po  bezp o_red nim uzgo dni en iu ko lo ru fo rs uje  na  1 ok r_ _en ie  (s k_ ad zrównowa_ ony )
’ sk acz_ce uzgo dni en ie ko lo ru ma ch arakt er  bi lanso wy , ni e fo rs uje  (wyj _t ek 1©-3 ©, 1™-3 ™ - bl ok uj_ ce)

’ po dn ies ienie  na tu ral ne j od zy wki  BA jest  zaws ze na tu ral ne  (wyj _tek 1BA-2BA - tran sfe r na  ß)

6. Za sa da wy__ cze _

6.1 Fo rs uj_ ce  2BA
Sekwencje : 1©/™     2ß/ß

2ß/©/™  2BA
2BA w po wy _szych sekwencjach jest  fo rs uj_ ce  i po zwala  na  uzys kan ie  do k_ adn eg o op is u r_ ki  ot wi era j_ ceg o.

6.2 Za ch _ta  deskryp tywna
Uzgo dni en ie ko lo ru part nera po przed zo ne zg _o szeni em dwóch in ny ch ko lo rów ws kazuj e krót ko_ _ w ko lo rze
ni el icy to wan ym i in wi tuj e sz lemik a.

6.3 Ko nwencja  5-4
W sekwencjach, w kt órych  ot wi eraj _cy uzgo dni _ ko lo r part nera uj awnia j_ c sk _ad 5-4, np .:

1© 1™

2™

1ß 1™

3™
od po wiada j_cy ma mo _l iwo __  sp yt ani a o si ng la od zy wk_  re lay.
Ot wi era j_ cy bez krót ko_ ci  po wt arza ko lo r lo ng era : z r_ k_  zach _ca j_ c_ swoj ego , z r_ k_  bez nadwy_ek po wraca  na  ko lo r
uzgo dni on y.

6.4 R_ ka  jedn oko lo rowa 6+
Je_l i ot wi era j_ cy jedn ozn aczni e po in formo wa_  o lo ng erze 6+, wó wczas  2BA od po wiada j_ceg o jest  py taniem o krót ko_ _.

6.5 Sp li nter
Ni en atu ra lny  (zazwycza j po dwójn y)  przesko k ko lo rem ws kazuj e krót ko_ _ w li cy towan ym ko lo rze , mi ni mum
czterok ar towy fi t i r_ k_  zapewni aj _c_  wy grani e ko _cówk i oraz  da j_ c_ szan s_ na  sz lemik a przy  zast ani u wy __ czeni a w
ko lo rze  krót ko_ ci .
Po  sp li nte rze przy  uzgo dni on ym ko lo rze  st arszy m gramy ko _cówk _ w ten ko lo r, 3BA oznacza  zach _ca j_ c_ r_ k_  bez
mo _l iwo _ci dani a cu e-bid u. Przy  uzgo dni on ym ko lo rze  m_ od szy m 3BA jest  do  gry.
Bezp o_red nie  za li cyt owani e ko lo ru krót ko_ ci  part nera ws kazuj e pe_n e wy __ czeni e. Op ó_ nio ne  za li cyt owani e ko lo ru
krót ko_ ci  in fo rmu je  o as ie  w ty m ko lo rze .
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6.6 Au to spl in ter

6.7 In wi tuj _ce py ta nie  o si ng la
1© 1BA

2©

1™ 1BA

2™
W po wy _szych sekwencjach py taniem o si ng la jest  od zy wka re lay.

7. Ga d_ et 2ß

1ß 1©

1™ 2ß

1ß/ß/© 1©/™

1BA 2ß
Rebi d od po wiada j_ceg o ma ch arakt er  prze j_c io wy i oznacza :
’ in wi t do  ko _cówk i (1 0-12 PC) z ko lo rem od po wiedz i 5+ (w nas t_ pny m ok r_ _en iu  po wt arzamy ko lo r)
’ fo rs ing  do  ko _cówk i (1 3+ PC) z ko lo rem od po wiedz i 5+ ni e nada j_cym si _ do  sk ok u w pi erwszym ok r_ _en iu
’ r_ k_  z as pi rac jami sz lemik owymi  w sk _adzi e zrównowa_ ony m
’ 6-9 PC w sk _adzi e 6+ß - 4 st arsza  (w nast _pn ym ok r_ _en iu  po wt arzamy tref le)
W nast _pn ym ok r_ _en iu  li cy tac ji  ws zy stk ie  od zy wki  od po wiada j_ceg o op ró cz po wt órzen ia ko lo ru st arszego  lu b tref li s_
fo rs uj_ ce .

Zest aw od po wiedz i:

1ß 1©

1BA 2ß

2ß - 11 -1 3 PC, bez trzech ©

2© - 11 -1 3 PC, z trzema ©

2™ - 14 -1 5, bez  st op era  ™

2BA - 14 -1 5 PC, ze  st op erem ™

3ß - 14 -1 5 PC, 5ß-3 -3 -2

1ß 1™

1BA 2ß

2ß - 11 -1 3 PC, bez cz te rech © i trzech ™

2© - 11 -1 3 PC, cz te ry ©, ni e wy kl ucza trzech ™

2™ - 11 -1 3 PC, trzy  ™, bez cz te rech ©
2BA - 14 -1 5 PC
3ß - 14 -1 5 PC, 5ß-3 -3 -2

1ß 1©

1BA 2ß

2ß - 11 -1 3 PC, bez trzech ©

2© - 11 -1 3 PC, z trzema ©

2™ - 14 -1 5, bez st op era  ™

2BA - 14 -1 5 PC, ze  st op erem ™

1ß 1™

1BA 2ß

2ß - 11 -1 3 PC, bez cz te rech © i trzech ™

2© - 11 -1 3 PC, do k_ adn ie  2-4-5-2

2™ - 11 -1 3 PC, trzy  ™
2BA - 14 -1 5 PC

1ß 1©

1™ 2ß

2ß - 11 -1 3 PC, bez trzech ©

2© - 11 -1 3 PC, z trzema ©

2™ - 14 -1 5 PC, bez st op era  ß

2BA - 14 -1 5 PC, ze  st op erem ß

3ß - 16 + PC, bez st op era  ß i trzech © (5 ß-4 ™)

3© - 16 + PC, 4-3-1-5

3™ - Acol  na  ™

3BA - 16 + PC, 4-1-3-5  lu b 4-2-2-5  ze  st op erem ß

8. Ga d_ et 3ß

1ß 1©/™
2BA   ?

1ß/© 1©/™
2BA   ?

3ß - prop ozy cj a gry w ß
-- prób a uzgo dni en ia pi _c iok ar toweg o ko lo ru zg _o szo nego w pi erwszym ok r_ _en iu

3ß / 3©(p o 1™) / 3BA - natu ral ne

3©(p o 1©) - 6+© lu b 5+© i 4™

3™(p o 1™) - 6+™

3™(p o 1©) - 4© i 4™

4ß/ß / 4©(p o 1™) - au to spl in ter , ko lo r 6+

Dals za li cy tac ja  ot wi era j_ ceg o:

1ß 1™

2BA 3ß

3ß - cz te ry ß, mi ni mum si _y

3© - cz te ry ß, as pi rac je  sz lemik owe

3™ - trzy  ™, brak  cz te rech ß, ni e precyzu je  si _y
3BA - natu ral ne , brak  mo _l iwo _ci uzgo dni en ia ko lo ru

1ß 1©

2BA 3ß

3© - trzy  ©, ni e precyzu je  si _y

3™ - cz te ry ß, brak  as pi rac ji  sz lemik owych
3BA - natu ral ne , brak  mo _l iwo _ci uzgo dni en ia ko lo ru
4ß - cz te ry ©, maks imu m si _y
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4ß/ß - cz te ry ™, cu e-bid , as pi rac je  sz lemik owe

4™ - cz te ry ™, mi ni mum si _y

4ß - cz te ry ß, maks imu m si _y

4© - cz te ry ©, mi ni mum si _y

1ß 1™

2BA 3ß

3ß - 6+ß

3© - do bry fi t ß

3™ - trzy  ™

3BA - 5-3-3-2  z du bl em ™, je_l i 6ß, to  s_ ab y ko lo r

1ß 1©

2BA 3™
3BA - natu ral ne
4ß - uzgo dn ienie  ©, maks imu m si _y

4ß - uzgo dni en ie ™, maks imu m si _y

4©/™ - uzgo dni en ie ko lo ru, mi ni mum si _y

9. St re fa szle mowa

9.1 4BA
4BA jest  py taniem o as y, gd y zo st a_o  po przed zo ne uzgo dni en iem ko lo ru (b ezpo_ redni o lu b cu e-bid em). W po zo sta_y ch
przy pad kach jest  na tural nym in wi tem sz lemik owym.
4BA (b lackwoo d rzymski ) jest  py taniem o 5 wart o_c i (4  as y i król  at u) .
Od po wiedz i: 5ß - 0 lu b 3, 5ß - 1 lu b 4, 5© - 2 bez damy  at u, 5™ - 2 z dam_  at u (p rzy uzgo dni on ych  ß: 5ß 1/ 4, 5ß 0/ 3)

Po  od po wiedz i 5ß/ß py taniem o dam_  at u jest  od zy wka re lay (z  po mi ni_ ci em ko lo ru uzgo dni on ego ).

9.2 Cu e-bid y
Zg _o szeni e na  wy so ko_ ci  3, 4 lu b 5 ko lo ru, kt óry ni e mo _e  by _ uzgo dni on y, an i ni e jest  wy wi adem lu b en -p ass an t
beza tut owym jest  cu e-bid em sz lemik owym.
Pi erwszy cu e-bid  ws kazuj e na jn i_s ze  z po si ad any ch  za trzyma_  I i II  kl as y.
Je_e li jeden z graczy ro zp ocz__  li cy tac j_  sz lemik ow_, to  zg _o szeni e cu e-bid u przez jego  part nera jest  ob owi_zko we
jedy nie  w sy tu acj i,  gd y cu e-bid  ten wy pada po ni _ej  do grane j, a part ner  ni e jest  zl imito wany.

Otwarcie 1ß

1. Od po wie dzi

1ß - nega t 0-6 PC, sk _ad do wo lny

-- 5+ß, bez st arsze j czwó rki , 7-11  PC (z  si __  10 -1 1 na le_y w drug im ok r_ _en iu  zg _o si_  2BA lu b 3ß)
-- - 7-9 PC bez st arsze j czwó rki , z r_ k_  ni e nada j_c_ si _ do  zg _o szeni a 1BA

1©/™ - ko lo r 4+, 7+PC
1BA - sk _ad zrównowa_ ony , bez st arsze j czwó rki , 7-9 PC
2ß - 5+ß, 10 +PC, przy  si le  10 -1 1 PC r_ ka  zo ri ent owana  do  gry w ko lo r, 1F

-- bez st arsze j czwó rki , 16 +PC
2ß - 5+ß, GF

2©/™ - so li dny  ko lo r 5+, GF
2BA - sk _ad zrównowa_ ony , bez st arsze j czwó rki , 10 -1 2 PC
3BA - j.w., 13 -1 5 PC
3ß/ß - in wi t do  ko _cówk i na  sze_ cio karci e, ok . 10  PC (k ol or ß mo _e  by _ s_ ab y, ko lo r ß so li dny )

3©/™ - au to spl in ter  przy  uzgo dni on ych  ß (6 +ß)

2. Se kwencja  1ß - 2ß

2ß - mi ni mum z fi tem ß, ch __  gry 3ß przy  mi ni mal ne j r_ ce  part nera

-- si ln a r_ ka  z czwó rk_  ß
2BA - mi ni mum, ch __  gry 2BA przy  mi ni mal ne j r_ ce  part nera, ni e wy kl ucza st arsze j czwó rki

In ne  rebi dy ob iecuj _ nadwy_k _, a wi _c  przes_d za j_ ko _cówk _:
2©/™ - cz te ry ©/™

3ß - 4+ß, wy kl ucza st arsz_  czwó rk_

3ß/©/™ - sp li nte r

Dals za li cy tac ja  w sek wencj i (wszyst ki e rebi dy fo rs uj_ ce):
1ß 2ß

2ß  ?

2©/™ - pi __  ß - cz te ry ©/™, GF zg od nie  z fo rs uj_ c_  preferenc j_ ko lo rów st arszy ch

3ß - ko lo r 6+, GF (z  r_ k_  in wi tuj _c_ - 3ß w pi erwszym ok r_ _en iu )

2BA - 1F, part ner  ze  s_ ab _ r_ k_  zg _o si 3ß - si gn -of f

3. Se kwencja  1ß - 1ß

1©/™ - 4©/™, wy j_ tko wo  z trój ki przy  uk _adzi e beza tut owym w si le  12 -1 5 PC (n ie  fo rs uje )
1BA - natu ral ne , 19 -2 0 PC
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2BA - natu ral ne , 21 -2 2 PC
2ß - 5ß bez st arsze j czwó rki , (n ie  fo rs uje )

2ß - GF, sk _ad do wo lny

2©/™ - 1F, rewers, 5+ß - 4©/™, 17 -2 1 PC

4. Se kwencje  1ß - 1©/™

1™ - cz te ry ™

1BA - 12 -1 5 PC, bez czwó rki  w ko lo rze  part nera (i  czwó rki  ™ po  od po wiedz i 1©)

2ß - 5ß bez czwó rki  ™

2ß - rewers (1 6+PC) , 1F

2©(p o 1™) - rewers (1 6+PC) , 1F

2™(p o 1©) - si ln y rewers (1 8+PC) , GF
2BA - uk _ad beza tut owy, 19 -2 2 PC, ni e wy kl ucza st arsze j czwó rki , GF
3ß - 16 +PC, ko lo r ß, in wi t

3ß - 6+ß, GF

3©/™ - sp li nte r, si ln y in wi t do  ko _cówk i

4ß - 5ß - 4 kart y w ko lo rze  od po wiedz i, bez krót ko_ ci , 17 +PC

4ß - sp li nte r

5. Se kwencja  1ß - 1BA

2ß - 5ß - 4ß, 11 -1 5 PC

2ß - py tanie  o uk _ad, GF, od po wiedz i:

2© - trzy  ©, 4-4 w m_ od szy ch

2™ - trzy  ™, 4-4 w m_ od szy ch
2BA - 4-3-3-3
3ß/ß - pi __  ß/ß

2©/™ - rewers (1 6+PC) , 1F

2BA - in wi t do  3BA z ß, 16 -1 7 PC

3ß - in wi t do  3BA z 6+ß, su geruj e brak  za trzyman ia w kt órym_  z ko lo rów, 16 -1 7 PC

3ß/©/™ - au to spl in ter  (mod elo wy  uk _ad 6ß-3 -3 -1) , 16 + PC

Otwarcie 1ß

1. Se kwencja  1ß - 2ß

2ß - nega t
-- si ln a r_ ka  18 +PC lu b si ln a trój kol orówk a - 1F

2BA - 4-4-4-1  z si ng lem ß, 12 -1 5 PC, ni e fo rs uje

2©/™ - rewers

3ß - na tu ral ne , nadwy_k owe

3ß - na tu ral ne , jedn oko lo rowa r_ ka  z as pi rac jami

3©/™ - sp li nte r

2. Se kwencje  1ß - 1©/™
2BA - GF, r_ ka  jedn oko lo rowa
4ß - 5-4-2-2  z czwó rk_  w ko lo rze  od po wiedz i, 17 +PC

Otwarcie 1©/™

1. Od po wie dzi

1™ - 4+™, 7+PC
1BA - pó _fors uj _ce :

7-10  PC bez fi tu
4-6 PC z fi tem
10 -1 1 PC z fi tem, r_ ka  zrównowa_ ona

2ß - 5+ß, 10 +PC
-- uk _ad zrównowa_ ony , GF

2ß/© - ko lo r 5+, 10 +PC

2©/™ - fi t 3+, 7-9 PC
2BA - fi t 4+, in wi t do  ko _cówk i, wy kl ucza gr_ 3BA
3©/™ - bl ok uj_ ce



- 5
-

2. Se kwencja  1™ - 1BA

2ß - na tu ral ne  lu b uk _ad 5-3-3-2  ok . 17  PC - ni e fo rs uje

2ß/© - 4+ß/© (2 ß w sekwencji  1©-1 BA-2ß mo _e  by _ z trój ki przy  sk _adzi e 4-5-3-1 ) - ni e fo rs uje

2™ - 6+™, s_ ab e zn iesieni e
2BA - GF (s ug eru je  r_ k_  jedn oko lo row_)
sk ok  no wy m ko lo rem - na tu ral ny , GF
3™ - 6+™, in wi t do  ko _cówk i
3BA - ok . 19  PC, r_ ka  zo ri ent owana  na  gr_ bez at u

3. Se kwencja  1™ - 2BA (inwit)

3™ - do  pasa

4™ - przy j_c ie  in wi tu

3ß/ß/© - na tu ral ne , waru nko we przy j_c ie  in wi tu

4ß/ß/© - sp li nte r, as pi rac je  sz lemik owe
3BA - py tanie  o krót ko_ _, as pi rac je  sz lemik owe

4. Se kwencje  1©/™ - 2ß/ß

Prawie zaws ze fo rs uj_  do  do grane j. Wy j_ tki :
’ do bry sze_ cio kart,  ok . 10  PC - w nast _pn ym ok r_ _en iu  in wi tuj _ce 3ß/ß
’ do bry pi _c iok ar t, drug a fi gu ra w ko lo rze  part nera, ok . 10  PC - w nast _pn ym ok r_ _en iu  2 w kol or  part nera
’ ko lo r + fi t,  ok . 10  PC - w nast _pn ym ok r_ _en iu  3 w ko lo r part nera

Otwarcie 1BA

5. Od po wie dzi

2ß - st ay man : 1)  czwó rka  st arsza , uk _ad zrównowa_ ony , in wi t do  ko _cówk i

2)  5™ - 4©, do  7 PC
3)  czwó rka  st arsza , pi _t ka m_ od sza , in wi t do  ko _cówk i
4)  fo rs ing  do  ko _cówk i bez st arszego  pi _c iok ar tu i m_ od szego  sze_ cio kartu

od po wiedz i ot wi era j_ ceg o:
2ß - brak  st arsze j czwó rki

2© - cz te ry ©, ni e wy kl ucza cz te rech ™

2™ - cz te ry ™

2ß/© - tran sfe r na  ©/™, ko lo r 5+, si _a  ni eo kre_l on a

2™ - tran sfe r na  ß, ko lo r 6+, si _a  ni eo kre_l ona
-- in wi t do  3BA (b ez  st arsze j czwó rki )

2BA - tran sfer na  ß, ko lo r 6+, si _a  ni eo kre_l ona
ko nwencja  5-4-3-1 :

3ß - krót ko_ _ ß, 5+ß, 4©/™

3ß - krót ko_ _ ß, 5+ß, 4©/™

3© - krót ko_ _ ©, 5+-4 + w m_ od szy ch

3™ - krót ko_ _ ™, 5+-4 + w m_ od szy ch

4ß - gerb er

4ß/© - teks as na  ©/™

6. Da lsza licytacja  po  stayman ie

1BA -  2ß

2ß -   ?

2© - re lay, wari ant  4)

2™ - 5™-4 ©, wari ant  2)
2BA - in wi t, wari ant  1)
3ß/ß - 5ß/ß - 4 st arsza , wari ant  3)

3©/™ - krót ko_ _, pi _t ka m_ od sza-czwó rk a st arsza  lu b 44 41

1BA -  2ß

2© -   ?
pas - wari ant  2)
2™ - re lay, wari ant  4)
2BA - in wi t, wari ant  1)
3ß/ß - 5ß/ß - 4™, wari ant  3)

3© - in wi t

3™/4 ß/4 ß - sp li nte r

1BA -  2ß

2™ -   ?
pas - wari ant  2) , przy  si le  5-7 PC mo _n a

   za in wit owa_ lu b zg _o si_  ko _cówk _
2BA - in wi t, wari ant  1)  lu b 5ß-4 ©, wari ant  3)

3ß - re lay, wari ant  4)
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3ß - 5ß - 4©, wari ant  3)

3™ - in wi t

4ß/4 ß/4 © - sp li nte r

Dals za li cy tac ja  po  od zy wce  ty pu  re lay:

1BA -  2ß

2ß -  2©
 ?

2™ - 5ß

2BA - 5ß

3ß - 4ß-3 -3 -3

3ß - 4ß-3 -3 -3

3© - 2-3-4-4

3™ - 3-2-4-4

1BA -  2ß

2© -  2™
 ?

2BA - 4™

3ß - 4ß

3ß - 4ß

3© - 4©-3 -3 -3

1BA - 2ß

2™ - 3ß
 ?

3ß - 4ß

3© - 4ß i 3© (4 -3 -2-4)

3™ - 4™-3 -3 -3

3BA - 4ß i 3ß (4 -2 -3-4)

7. Da lsza licytacja  po  tran sfe rze na  ko lo r starszy
2 w ko lo r ws kazan y tran sfe rem -  prawie au to mat yczne
3 w ko lo r ws kazan y tran sfe rem -  maks imu m ot warci a, fi t cz te rok ar towy
2BA - maks imu m ot warci a, fi t trzy kar to wy z dwiema fi gu rami
2™/3 ß/ß/© - na tu ral ne , fi t cz te rok ar towy

Dals za li cy tac ja  od po wiada j_ceg o po  od zy wce  2 we  ws kazan y ko lo r:
no wy  ko lo r bez przesko ku -  ko lo r 4+, fo rs uje  na  1 ok r_ _en ie
no wy  ko lo r z przesko ki em -  au to spl in ter , ko lo r 6+
2/ 3BA -  uk _ad 5-3-3-2 , z bi lansu

8. Da lsza licytacja  po  tran sfe rze na  ko lo r m_ od szy

1BA - 2™

ot wi era j_ cy li cy tuj e 2BA z mi ni mum si _y , 3ß z nadwy_k _

1BA - 2BA
ot wi era j_ cy li cy tuj e 3ß z maks imu m ot warci a i fi tem ß, 3ß z mi ni mum

1BA - 2™
2BA -  ?

pas - r_ ka  w si le  in wi tu do  3BA bez st arszych  czwó rek
3ß - 6+ß, si gn -of f

3ß/©/™ - 6+ß, krót ko_ _, przes_d za  ko _cówk _

3BA - lo ng er ß, brak  krót ko_ ci , in wi t sz lemik owy

Otwarcie 2ß Precision

1. Od po wie dzi

2ß - py tanie  o uk _ad, od po wiedz i:

2©/™ - cz te ry ©/™

2BA - 6+ß bez si ng let on a

3ß - 6+ß, si ng let on , brak  st arsze j czwó rki

2©/™ - ko lo r 5+, 9-12  PC (l ub  mn ie j z ko lo rem 6+), ni e fo rs uje
2BA - uk _ad zrównowa_ ony , brak  st arsze j czwó rki , 10 -1 2 PC
3ß/©/™ - do bry ko lo r 5+, 12 +PC

3ß/4 ß  - bl ok uj_ ce , fi t 3+

2. Da lsza licytacja

2ß - 2©
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 ?
pas - du bl eto n ©, brak  nadwy_ek

2™ - si ng let on  ©, cz te ry ™

2BA - sze_ _ ß, brak  cz te rech ™, si ng let on  ©

3ß - sze_ _ ß, cz te ry ß, si ng let on  ©

3ß - drug a fi gu ra ©, maks imu m si _y

3© - 3-4©, in wi t

4© - 3-4©, maks imu m si _y

2ß - 2™
 ?

pas - du bl eto n ™, brak  nad wy _ek
2BA - uk _ad 1-4-3-5
3ß - 6+ß
in ne  j.w.
3© - 4™, krót ko_ _ ©, in wi t

Otwarcie 2ß Wilkosz

1. Od po wie dzi

2©/™ - do  ko lo ru:  ot wi era j_ cy z lo ng erem w za li cyt owany m ko lo rze  pasu je, w przeciwny m wy padku  li cy tuj e
na jb li_ szy

po si adany  ko lo r
2BA - py tanie o ko lo ry lo ng eró w
3ß - in wi t z fi tami w st arszy ch

3© - bl ok uj_ ce  z fi tami w st arszy ch

3™ - bl ok uj_ ce  z krót ko_ ci _ ©

4ß - ch __  gry 4 w st arszy  ko lo r ot wi era j_ ceg o

Drury
Po  trzecio r_ czn ym lu b czwarto r_ czn ym ot warci u 1©/™ od po wied_  2ß oznacza

’ r_ ka zrównowa_ ona , 10 -1 1 PC
’ fi t w ko lo rze  ot warci a, 10 -1 1 PC
’ lo ng er tref lowy, 7-10  PC

Ot wi era j_ cy li cy tuj e:
2ß - si _a  po ni _ej  no rmaln eg o ot warci a (1 0-12 PC)
2 w ko lo r ot warci a - no rmaln e ot warci e (1 3-14 PC)
in ne - na tu ral ne , GF (mo_ na wy hamowa_  w 3ß)

Licytacja w Obronie

1. Ko nt ra wywo _awcza, ko nt ra ob ja _niaj_ca

Po  ot warci u 1ß - ko nt ra jest  ob ja_ni aj _ca  ze  sk _adem do wo lny m lu b wy wo _awcza z na jwy_ej jedn _ st arsz_  czwó rk_ .

2. Dwukolo ro we 1BA
Wej_ cie  1BA (7 -1 5 PC) oznacza
’ po  ot warci u 1ß - 5+ß - 4©/™

’ po  ot warci u 1© - 5+ß/ß - 4™

’ po  ot warci u 1™ - 5+ß/ß - 4©

(’ po  ot warci u 1ß - kl as yczne  16 -1 8 PC)

3. We j_ cie  1ß

’ 5+ß

’ 4© i 4™
si _a  9+PC

4. Du _e  dwukolo ró wki

’  po  ot warci u 1ß

2ß - Wi lk osz
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2BA - 5+ß - 5+ß

’  po  ot warci u 1ß

2ß - 5+™ - 5+ß/ß

2BA - 5+© - 5+ß

’  po  ot warci u 1©

2© - 5+™ - 5+ß/ß

2BA - 5+ß - 5+ß

’  po  ot warci u 1™

2™ - 5+© - 5+ß/ß

2BA - 5+ß - 5+ß

Si _a  wej_ _ dwuk olo ro wych - ni eo kre_l ona  (7 +PC)

5. Licytacja  w ob ro nie  po  otwa rciu 1BA
Po  ot warci u przeciwni ka 1BA:
ko nt ra - 4 st arsza  i 5+ w in ny m ko lo rze
2ß - 4ß - 5+©/™

2ß - 4ß - 5+©/™

2©/™ - na tu ral ne , r_ ka  jedn oko lo rowa

2BA - 5+ß - 5+ß

6. Licytacja  po  otwa rciu prze ciwnika 2©/™(b lo kuj_ce) i ko nt rze  I ob ro _cy.

(2 ©/™) ko nt ra (p as ) ?
2BA - Lebenso hl : 1)  przy got owani e si gn -of f na  lo ng erze  uj awnio ny m w nast _pn ym ok r_ _en iu

2)  fo rs ing  do  ko _cówk i z ko lo rem st arszy m 4+
ko nt ruj _cy li cy tuj e au to mat yczne  3ß

2™ - na tu ral ne , ni efors uj _ce
ko lo r przeciwni ka - py tanie  o za trzyman ie, bez za in teres owani a gr_ w ko lo r st arszy
3 w no wy  kol or - na tu ral ne , in wi tuj _ce
4 w m_ od szy - na tu ral ne , as pi rac je  sz lemik owe
4 w st arszy - na tu ral ne , brak  as pi rac ji  sz lemik owych
3BA - natu ral ne , z za trzyman iem w ko lo rze  przeciwni ka, bez za in teres owani a gr_ w ko lo r st arszy

Licytacja Dwustronna

1. Licytacja  po  otwa rciu 1 w ko lo r i ko nt rze  wywo _awczej

1©/™ (k on tra ) ?
reko ntra  - od  13  PC z fi tem, od  10  PC bez fi tu

fo rs uje  do  2 w ko lo r ot warci a
1BA - bi lanso we po dn ies ienie  do  2 w ko lo r ot warci a
2BA - in wi t do  ko _cówk i z fi tem, sk _ad zrównowa_ ony
2,3,4©/™ - bl ok uj_ ce , ni e ob iecuj e lew defensy wn ych

1™ - ko lo r 4+. fo rs uje

2ß/ß/©/™ - na tu ral ne , ni e fo rs uje

3ß/ß/© - ko lo r + fi t,  co  na jmnie j in wi t

3™/4 ß/ß/© - sp li nte r

1ß (k on tra ) ?

reko ntra  - od  10  PC bez krót ko_ ci  ß

pas - nega t (0 -6  PC), co  na jmnie j 4ß

1ß - nega t (0 -6  PC), na jwy_ej 3ß

1©/™ - na tu ral ne , 6-9 PC, ni e fo rs uje , ko lo r 5+
1BA - pó _b lok uj _ce , 6-9 PC
2ß - fo rs ing  do  ko _cówk i z uk _adem ni ezrówn.

2ß/©/™- bl ok uj_ ce

2BA - in wi t do  ko _cówk i z ko lo rem ß

3ß/ß/©/™- bl ok uj_ ce
3BA - do  gry

1ß (k on tra ) ?
reko ntra  - od  10  PC, fo rs uje
1©/™ - na tu ral ne , ni e fo rs uje , ko lo r 5+
1BA - natu ral ne , ni e fo rs uje
2ß - bl ok uj_ ce

2©/™ - bl ok uj_ ce

2BA - in wi t do  3BA z fi tem ß
in ne - bl ok uj_ ce
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2. Licytacja  po  otwa rciu 1 w ko lo r i we j_ ciu  1BA

1ß/©/™ (1 BA(5-4 )) ?
ko nt ra - od  9 PC w mi ar_ zrównowa_ ona

-- 9-15  PC z fi tem
2 w no wy  ko lo r - ni e fo rs uje
2 w ko lo r przeciwni ka - 15 +PC z fi tem, sk _ad zrównowa_ ony
2BA - 5+ß-5 +ß, 6-10  PC

3ß/ß - na tu ral ne , GF, mo _e  by _ z fi tem
3 w ko lo r part nera - in wi t, sk_ ad  ni ezrówno wa_ on y
3™/4 ß/ß - sp li nte r
4 w st arszy  - si gn -of f

1ß (1 BA(16- 18 PC)) ?
ko nt ra - od  9 PC, uk _ad do wo lny
2ß - 5+ß - 4©/™ lu b 6+ß, 5-8 PC

2ß - 5+ß - 4©/™ lu b 6+ß, 5-8 PC

2BA - 5+ß - 5+ß,
in ne - na tu ral ne , ni efors uj _ce

Licytacja  po  otwa rciu  1 w ko lo r i we j_ ciu  ko lo rem be z prze sko ku
ko nt ra - nega tywna
2/ 3BA - natu ral ne , z bi lansu
no wy  ko lo r bez przesko ku - na tu ral ne , fo rs uje  na  wy so ko_ ci  1 i 3, ni e fo rs uje  na  wy so ko_ ci  2
no wy  ko lo r z przesko ki em - na tu ral ne , GF
ko lo r ot warci a bez przesko ku - 5-8 PC z fi tem
ko lo r przeciwni ka - GF, po  ot warci u w ko lo r st arszy  - fi t

po  ot warci u w ko lo r m_ od szy  - sk _ad zrównowa_ ony , py tanie  o za trzyman ie
ko lo r ot warci a z przesko ki em - in wi t uk _adowy
ko lo r przeciwni ka z przesko ki em - sp li nte r
no wy  ko lo r z po dwójn ym przesko ki em - ko lo r + fi t,  8-11  PC

Ko nt ra nega tywna:
1ß (1 ß) ko nt ra - 7+PC bez cz te rech ©/™ i za trzyman ia ß

1ß/ß (1 ©) ko nt ra - 7+PC bez cz te rech ™, do brego  ko lo ru ß/ß i za trzyman ia ©, po  ot w. 1ß bez fi tu  ß

1ß/ß (1 ™) ko nt ra - 7+PC, 4©

-- 11 +PC, 5+©, z mn ie jsz_ si __  ni efors uj _ce  2©

1© (1 ™) ko nt ra - 7+PC, 4+ß-4 +ß

-- 7+PC bez fi tu  © i za trzyman ia ™

-- - 11 +PC bez fi tu  © z ko lo rem m_ od szy m

----10-12  PC z fi tem ©, r_ ka  zrównowa_ ona

1©/™ (2 ß/ß) ko nt ra - 7+PC, drug a st arsza  czwó rka
-- 11 +PC, drug i st arszy  5+

1ß/ß (2 ©/™) ko nt ra - 7+PC, drug a st arsza  czwó rka , przy  mi ni mum si _y  - pi _t ka m_ od sza  lu b fi t karo wy

1ß (2 ß) ko nt ra - 7+PC, co  na jmnie j jedn a st arsza  czwó rka , je_e li fi t ß, to  ni e mi ni mum

(z  6-7PC i fi tem ß li cy tuj emy 2ß zami ast  ko nt ry)
-- 11 +PC, ko lo r st arszy  5+

1© (2 ™) ko nt ra - 7+PC, 4+ß-4 +ß, przy  mi ni mum si _y  wi _k szy  uk _ad lu b to le ran cj a gry w ©
-- 10 -1 2 PC z fi tem w sk _adzi e zrównowa_ onym

1™ (2 ©) ko nt ra - 7+PC, 4+ß-4 +ß, przy  mi ni mum si _y  wi _k szy  uk _ad lu b to le ran cj a gry w ™
-- 10 -1 2 PC z fi tem w sk _adzi e zrównowa_ ony m

1 w ko lo r (3 ß/ß) ko nt ra - czwó rka  (czwórk i)  w ni el icy to wan ym ko lo rze  st arszy m
-- si ln a r_ ka  bez mo _l iwo _ci zg _o szeni a in ne j od zy wki  (wywiad  beza tut owy?)

1ß/ß (3 ©/™) ko nt ra - czwó rka  w ni el icy to wan ym ko lo rze  st arszy m

1©/™ (3 ©/™) ko nt ra - 4+ß-4 +ß

3. Licytacja  po  otwa rciu 1 w ko lo r i we j_ ciu  ko lo rem z prze sko kiem

ko nt ra - nega tywna  do  wy so ko_ ci  3™, po wy _ej  karn a
no wy  ko lo r - fo rs uje  na  wy so ko_ ci  3 i wy _ej
ko lo r part nera - na tu ral ne
ko lo r przeciwni ka - sp li nte r
2/ 3BA - natu ral ne , z bi lansu
4BA - po  wej_ ciu  na  wy so ko_ ci  4 - dwuk olo ró wka

po  ot warci u na tu ral ny m i wej_ ciu  na  wy so ko_ ci  3 - ba lckwo od
po  ot warci u sz tu czn ym (1 ß) i wej_ ciu  na  wy so ko_ ci  3 - in wi t do  6BA

4. Licytacja  po  we j_ ciu  dwukolo ro wym

1™ (2 ™(© i m_ .) ) ?
ko nt ra - in tencj on aln a (s k_ ad zrównowa_ ony  bez fi tu , 8+PC)
3™ - fi t,  bl ok uj_ ce
2BA - fi t,  in wi t

1ß (2 ß(™ i inny )) ?
ko nt ra - in tencj on aln a
2© - na tu ral ne , ni efors uj _ce

2™ - wy wi ad beza tut owy
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3ß/ß - ko lo r + fi t lu b do bry ko lo r, fo rs ing

3© - fi t,  fo rs ing , bez krót ko_ ci  i w_ as neg o lo ng era
3BA - fi t,  ni ezbyt  si ln a r_ ka  uk _adowa zapewni aj _ca  ko _cówk _
4ß/ß/© - sp li nte r

4™ - ni ezobo wi _zu j_ ce

2BA - in wi t do  3BA
3ß - na tu ral ne , fo rs ing

3ß - bl ok uj_ ce

3© - na tu ral ne , fo rs uj_ ce

3™/4 ß/©- sp li nte r
3BA - do  gry

1©/™ (2 BA(ß i ß)) ?
ko nt ra - in tencj on aln a
3ß - ko lo r (l ub  fi t)  ©, co  na jmnie j in wi t

3ß - ko lo r (l ub  fi t)  ™, co  na jmnie j in wi t

3©/™ - na tu ral ne , ni efors uj _ce
3BA - fi t,  ni ezbyt  si ln a r_ ka  uk _adowa zapewni aj _ca  ko _cówk _
4ß/ß - sp li nte r
4 w ko lo r ot warci a - ni ezobo wi _zu j_ ce

1ß (2 BA(ß i ß)) ?
ko nt ra - in tencj on aln a
3ß/ß - dwuk olo ró wki  ©+™

3©/™ - na tu ral ne , fo rs uj_ ce

5. Licytacja  po  otwa rciu 1BA i we j_ ciu  na tu ralnym
ko nt ra - karn a
2 w ko lo r - na tu ral ne , ni efors uj _ce
3 w ko lo r m_ od szy - na tu ral ne , in wi t do  3BA
3 w ko lo r st arszy - na tu ral ne , fo rs ing
3 w ko lo r przeciwni ka- py tanie  o za trzyman ie, bez st arsze j czwó rki
2BA - Lebenso hl
3BA - natu ral ne , z za trzyman iem w ko lo rze  przeciwni ka, bez st arsze j czwó rki
4ß/© - teks asy  na  ©/™

1BA (2 ß) 2BA (p as )
  ?

3ß - brak  za trzyman ia ß

3©/™ - czwó rka  ©/™ i za trzyman ie ß

3BA - za trzyman ie ß, brak  st arsze j czwórki

6. Licytacja  po  otwa rciu 1BA i we j_ ciu  ko nwencyjnym

Po  wej_ ciu  ws kazuj _cym dwa ko lo ry:
ko nt ra - mo _l iwo __  ko nt rowan ia przy naj mn iej  jedn ego  ko lo ru przeciwni ków

-- r_ ka  w si le  in wi tu
po  wy bo rze  ko lo ru przez II  bron i_ceg o, ot wi era j_ cy ko nt ruj e z czwórk_ lu b do br_ trój k_

2 w ko lo r - na tu ral ne , ni efors uj _ce
3 w ko lo r - na tu ral ne , in wi tuj _ce
2BA - si gn -of f na  ko lo rze  ni _s zym od  ko lo ru wej_ cia  (l ub  na  ko lo rze  wej_ cia )

-- in wi t na  ko lo rze  wy _s zym od  ko lo ru wej_ cia
ko lo r w_ as ny z przesko ki em - na tu raln e, GF
ko lo r ws kazan y przez przeciwni ka - wy wi ad beza tut owy
ko lo r ws kazan y z przesko ki em - ko nwencja  5-4-3-1
4ß/© - teks asy  na  ©/™

7. Licytacja  po  otwa rciu 1BA i ko nt rze  si_o wej

pas - tran sfer na  ß

2ß/ß/© - tran sfe ry
reko ntra - karn a (7 +PC), fo rs uj_ ca  w przy pad ku  od ej _ci a przeciwni ków
2™/3 ß/ß/©- in wi t z do brym ko lo rem 6+karto wy m

4ß/© - teks asy  na  ©/™

8. Licytacja  po  otwa rciu 1BA i ko nt rze  'b i'

reko ntra - karn a (7 +PC), fo rs uj_ ca  w przy pad ku  od ej _ci a przeciwni ków
in ne - jak bez ko nt ry

9. In te rwe ncja prze ciwnika w licytacji st re fy szle mowej

Wej_ cie  po  Bl ackwo od zie :
PODI (p as  - 0-3, ko nt ra - 1-4)

Ko nt ra po  Bl ackwo od zie :
ROPI  (rek ont ra  - 0-3, pas - 1-4)
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Wej_ cie  po  od po wiedz i na  Bl ackwo od a:
pas - py tanie  o król e
ko nt ra - werd ykt  (b rak kl uczowych wart o_c i)
no wy  ko lo r - in wi t do  sz lema
5BA - at ut owa

Wej_ cie  po  cu e-bid zi e:
cu e-bid - zapewni a za trzyman ie w ko lo rze  wej_ cia
ko nt ra - zn iech_ ca j_ca
pas   - zach _ca j_ cy bez za trzyman ia w ko lo rze  wej_ cia

Ko nt ra na  cu e-bid  ni eo kre_l ony  b_ d_  ho no rowy:
reko ntra - za trzy man ie
cu e-bid - ob iecuj e zabezpi eczen ie  przed po dg rywan iem
pas - ob awa o po dg rywal no_ _ za trzyman ia, part ner  z ni ep odg ry wal ny m za trzyman iem li cy tuj e nast _pn y cu e-
bi d

lu b reko ntr_, z po dg rywal nym za trzyman iem po wraca  na  ko lo r uzgo dni on y

Ko nt ra na cu e-bid  krót ko_ ci owy :
reko ntra - pe_n e wy __ czeni e
pas - ni ez_a r_ ka  bez pe_n ego  wy __ czeni a, brak  ko ncent racji  wart o_c i (rek ont ra  part nera - reno ns)
cu e-bid - po zy tywne  przy j_c ie  krót ko_ ci , zg ru powan ie w ko lo rze  cu e-bid u
po wrót na  ko lo r uzgo dni on y - du pli kacja  wart o_c i

10. Licytacja  dwustro nn a po  otwa rciach za po rowych

2© (k on tra ) ?
reko ntra - si _a
2BA - py tanie  o si ng let on a
2™/3 ß/ß - zn iesieni e lu b ws kazan ie  wi st u przy  fi ci e ©

bez sp ec jal nego uk _adu
3™/3 ß/ß - ko lo r + fi t,  zaprasza do  ws pó _pracy

3/ 4© - si gn -of f

2© (2 ™) ?
ko nt ra - karn a
2BA - py tanie  o si ng let on a
3ß/ß - na tu ral ne , fo rs uj_ ce

4ß/ß - ko lo r + fi t

3/ 4© - si gn -of f
3BA - si gn -of f

11. Licytacja  dwustro nn a po  otwa rciu 2ß Precision

2ß (k on tra ) ?
reko ntra - 11 +PC, uk _ad do wo lny
2ß/©/™ - s_ ab e zn iesieni e z mi sf item ß

2BA - in wi t do  3BA z fi tem ß, 10 -1 2 PC

3ß/©/™ - ko lo r + fi t,  8-11  PC

3/ 4/ 5ß - bl ok uj_ ce

2ß (3 ß/©/™) ?
ko nt ra - nega tywna
no wy  ko lo r po ni _ej  do grane j - na tu ral ne , fo rs uj_ ce
ko lo r przeciwni ka - cu e-bid  uzgadni aj _cy  ß

2ß (2 ß/©/™) ?
ko nt ra - nega tywna  (n ie licyt owana  st arsza  czwó rka , 8+PC)
2BA - si ln e py tanie  o uk _ad
2©/™ - na tu ral ne , ko lo r 5+, ni efors uj _ce
3 w ko lo r bez przesko ku - na tu ral ne , fo rs uj_ ce  na  1 ok r_ _en ie
ko lo r z przesko ki em - na tu ral ne , ko lo r 6+, GF
ko lo r przeciwni ka - wy wi ad beza tut owy (f it  ß lu b ko lo r ß)

3BA - do  gry (z  fi tem ß)

3/ 4ß - bl ok uj_ ce

12. Licytacja  dwustro nn a po  otwa rciu 2ß Wilkosz

2ß (k on tra ) ?

pas - fi t ß
reko ntra - SOS
2©/™/3 ß - ko lo r 6+, si gn -of f
2BA - py tanie  o ko lo ry lo ng eró w
3ß - in wi t z fi tami w st arszy ch

3© - bl ok uj_ ce  z fi tami w st arszy ch

3™ - bl ok uj_ ce  z krót ko_ ci _ ©

4ß - gramy 4 w st arszy  ko lo r ot wi era j_ ceg o

2ß (2 BA) ?
ko nt ra - karn a

2ß (2 ©/™) ?
pas - mo _e  by _ z lo ng erem w ko lo rze  wej_ cia
ko nt ra - do  ko lo ru
2BA - py tanie  o ko lo ry lo ng eró w
ko lo r bez przesko ku - do  ko lo ru, ni efors uj _ce

2ß (3 ß/ß/©/™) ?
ko nt ra - karn a
3BA - do  gry
ko lo r przeciwni ka - zo bo wi_ zu je do  zg _o szeni a na jb li_ szeg o
 ko lo ru, GF
no wy  ko lo r - na jwy_s zy  - na tu ral ne , fo rs uj_ ce

ni _s ze - do  ko lo ru, ni efors uj _ce
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3ß/ß/© - do  ko lo ru, ni efors uj _ce

4ß - gramy 4 w st arszy  ko lo r ot wi era j_ ceg o


