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ALTERNATYWA DLA 2+ WILKOSZA
Marek Wojcicki

MIBtosowane w systemie Wspolny Jezyk otwarcie 24 Wilkosza do dnia dzisiejszego nie
uzyskalo prawa obywatelstwa na arenie migdzynarodowej 1 jest uwazane za HUM (Highly
Unusual Method) - wysoce sztuczne ustalenie. W zwigzku z tym moze by¢ stosowane jedynie
w nielicznych turniejach. W chwili obecnej problem ten moze dotykac takze uczestnikow
niektorych imprez krajowych. Przedstawione tutaj rozwigzanie jest stosowane w tej chwili
przez wiele par czotowki krajowej 1 wydaje sie by¢ dobrg alternatywg dla zestawienia 24
Wilkosza + stabe 2%/#.

MIMto znaczenia otwarc:
24 - blok na starszym kolorze, 6-10 PC, kolor szeSciokartowy;
2% - staba dwukolorowka z kierami, 6-10 PC, co najmniej 5-5;
2# - staba dwukolorowka, piki z kolorem mtodszym, 6-10 PC, co najmniej 5-5;
DALSZA LICYTACJA:
PO OTWARCIU 2+ :
24 -7

e 2%/& - do gry, jezeli otwierajacy posiada longer w kolorze odpowiedzi;

 2BA - pytanie o sil¢ i o kolor otwierajgcego;

e 3 - zapozyczenie z Tutti frutti - forsu]qce do dogranej na wiasnym kolorze; stosuje si¢ z
rekami, z ktorymi raczej nie przewiduje si¢ gry w kolor otwierajacego;

34 - inwitujace z fitami w obu kolorach starszych;

3% - blokujace z fitami w obu kolorach starszych;

3# - do koloru partnera; chec¢ gry 3#, jezeli jego kolorem sg piki, a 4%, jezeli sa to kiery;
3BA - sign off;

4 - prosba o wskazanie koloru otwierajacego teksasem - cheC gry 4 w starszy z reki
odpowiadajacego;

e 44- pytanie o posiadany kolor - che¢ gry 4 w starszy z reki otwierajacego;

24 - 2%
?

e 2# - kolor pikowy;
e 3% - Kiery, kolor siedmiokartowy, reka za silna na otwarcie 3% - np. przed partig reka
typu: #K329KD109876#54 &2
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2¢ - 2%
24 -7

o 3d&/# /¥- sign off na wlasnym kolorze;
e 2BA - pytanie o singletona;

24 -2
?

e 2BA - kolor kierowy !!
o 3&/#/% - siedem pikdw, wartos¢ (lub singleton - do ustalenia) w kolorze licytowanym,

reka za tadna na otwarcie 3# w danych zalozeniach;

24 - 24
2BA -?

e 3d&/#/&- sign off na wlasnym kolorze;
e 3% - sign off

24-2BA
?

3 - fadna reka z kolorem kierowym:;

34 - fadna r¢ka z kolorem pikowym;

3% - staba reka z kolorem kierowym; dalej nowy kolor to cue bid;
3# - staba reka z kolorem pikowym; dalej nowy kolor to cue bid;
3BA - AKDxxx w kolorze starszym;

MR ozroznienie, czy reka jest tadna, czy staba (brzydka) zalezy od stylu gry pary. Generalnym
kryterium powinna by¢ uroda karty. Na przyktad, reka: #29DW105434A1092&43, pomimo
tylko 7PC jest na pewno tadna, a r¢ka #2%K97654¢K32&K32 raczej staba, pomimo 9PC.

MIBRo wskazaniu fadnej reki mozliwe jest konwencyjne pytanie o singletona:

24-2BA
3 - 7

34 - pytanie o singletona, po ktorym:

o 3% - brak singletona
o 3& A& - singleton licytowany
o 3BA - singleton karo

3% - sign off - 2BA bylo blefowe;
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e 3BA - sign off;
o 34 4ds/# - cue bid.

MMM nalogicznie mozna licytowa¢ po wskazaniu tadnej reki na pikach.

24- 3
?

e 34 - automat, po ktorym:

o 3%/# - forsing do dogranej na kolorze licytowanym;
o 3BA - forsing do dogranej z kolorem mtodszym, propozycja kontraktu;
o 4d&/# - forsing do dogranej na kolorze licytowanym;

24 - 4
?

e 44 - teksas, wskazanie reki z kolorem kierowym;
e 4% - teksas, wskazanie reki z kolorem pikowym.

Po interwencji:
e kontrg - proponuj¢ nastepujace rozwigzanie:

m pas - warunkowa akceptacja gry 24 z kontra, przy 3-4 karach w rece
otwierajacego; moze to by¢ reka z karami, z krotkoscia w ktdéryms starszym
kolorze, lub silna reka zrownowazona z 4+karami, z ktorg mozna oczekiwac, ze Il
bronigcemu bedzie trudno ukarni¢ wywotawczg kontre partnera 1 wtedy mozna
probowac {fapac przeciwnikOw na kontre karng;

m rekontra - zobowigzuje do wskazania swojego koloru; moze to by¢ reka z ktorg
chcemy gra¢ 2 w kolor otwierajgcego lub silna reka z wlasnym kolorem;

m 2%/#4 3 - sign off na wlasnym kolorze;

m pozostate - jak bez kontry;

e kolorem na wysokosci dwoch:

kontra - karna;

drugi kolor starszy - licytacja do koloru partnera;

2BA - jak bez wejscia;

3&/# - naturalne, forsujace; po pasie - wskazanie wartosci z fitem w kolorze
otwierajgcego;

O O O O
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e kolorem na wysokosci trzech:

m kontra - karna;
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= 34 (po wejsciu 3&), 3% (po wejsciu 3#) - chec gry w kolor otwierajacego na

wysokosci trzech;
m inny kolor - naturalne, forsujace;

= 44 - chec gry w kolor otwierajacego na wysokosci czterech;

n 4% /#& - sign off;
Przyktadowo:
(TN IV [ITE 018

(1T (T8 (111

o 34 - chec gry w kolor partnera na wysokosci trzech;
o 3%/#& - naturalne, forsujace;

(TIRY [TV TR TS

(1T [T (110

o 3# - che¢ gry w kolor partnera na wysokosci trzech;
o 4/# - naturalne, forsujace;

O O O O

o 2BA ? pytanie o drugi kolor (teraz 3 /4 - naturalne);

PO OTWARCIACH 2%/#:

2w -7

2# - do gry, jezeli otwierajacy ma kolor pikowy;

2BA - pytanie o drugi kolor (teraz 3+/4 - naturalne, a 3% - kiery z pikami);

3/# - naturalne, sign off;
3% - blokujace;

MRV ydaje si¢, Ze tutaj tez bytoby celowe wprowadzenie opisanego wyzej ustalenia
z Tutti - frutti, ze 3 oznacza forsing do dogranej z wtasnym kolorem - zasady dalszej

licytacji powinny by¢ takie same, jak w sekwencji 24 - 3;

24 -7

o 3 /# /¥ - naturalne, sign off;

(lub 3¢ - forsing do dogranej z wtasnym kolorem)
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o 3# - blokujace;
MBrzejscie do licytacji szlemikowej oparte jest na nastgpujacych zasadach:

o po silnym pytaniu 2BA, powr0t na pierwszy kolor otwierajacego jest sign off (wskazuje
na licytacje blefowg lub posiadanie reki, z ktora zalicytowanie koncowki uzaleznialiSmy
od drugiego koloru, posiadanego przez otwierajgcego);

o zgloszenie nowego koloru jest cue bidem, uzgadniajagcym kolor otwarcia;

o aby rozpoczac¢ licytacje szlemlkowq, przy uzgodnionym drugim kolorze otwierajacego,
nalezy go uzgodni ponizej dogranej.

Oto szczegdlowy opis takich sekwencji:

2w - 2BA
3 - 7

o 3% - sign off;
o 3#/# - uzgodnienie kierow, cue bid;

o 4 - uzgodnienie trefli, wezwanie do cue bidu;

MIAnalogicznie licytuje si¢ w sekwencji:

2% - 2BA
3¢

2w - 2BA
3w -7

o 4d&/# - uzgodnienie kierow, cue bid;
o 3# - uzgodnieni pikow, wezwanie do cue bidu;

MMV r¢ka, z ktorg wolimy grac czesciowke w piki, nalezy licytowac 24 po otwarciu 2%
24 - 2BA
e - 7

o 3# - sign off;

o 34 /%-uzgodnienie pikow, cue bid;

o 4 - uzgodnieni trefli, wezwanie do cue bidu;

MIAnalogicznie licytuje si¢ w sekwencji:

24 - 2BA
3¢
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Po interwencji:

m kontrg - rekontra jest silna, wskazuje chec tapania przeciwnikOw na kontre
karng, 2BA jest pytaniem o drugi kolor, odejscie w nowy kolor - sign off,
podniesienie koloru otwarcia - blokujace;

m kolorem - kontra jest karna, podniesienie koloru otwarcia - blokujace, nowy kolor
- przed pasem - naturalne, forsujace, po pasie - do koloru partnera.
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